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NSなどに不用意に書き込まれた個人情報は，悪用されてアカ
ウントが不正に使用されたり，ストーカー被害の原因になったりす
る恐れがある。過去に発信していた情報から個人が特定され，人に
知られたくないことが公開されてしまう可能性もある。
　アプリの中には，ダウンロードすると，スマートフォンの中の個
人情報を取得するものがある。また写真は，設定によっては位置情
報が付加され，発信者の住所や行動を知る手がかりになる。
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は，個人情報を取り扱う事業者に対して情報の取
り扱い方法を定めた法律である。事業者が個人情報を流出させた場
合の罰則が明確に定められている。
　この法律では，事業者が提供された個人情報を第三者に伝える場
合には，基本的に提供者本人の同意が必要とされている。ただし，
法令に基づく場合や人の生命の保護に必要な場合など，例外的に同
意がなくても伝えてよい場合があり，その条件については法律の中
で規定されている。

情報を発信する危険3

❸

個人情報の保護4

個人情報保護法
「個人情報の保護に関する法
律」の略称。

ジオタグともいう。❸

写真の中で，個人が特定
されるなど，映り込みに
注意を必要とする箇所を
挙げなさい。

問題

個人情報を第三者
に伝える例外規定
はなぜ設けられて
いるのか，考えて
みましょう

COLUMN

　個人情報を取り扱う事業者は，あらかじめ以下の5つを提供者に通知すれ
ば，個人データを第三者に伝えてもよいことになっている。
1 個人データを第三者に提供すること
2 個人データのうち，どの部分を伝えるのか
3 個人データを伝える方法
4 本人が要求すれば提供を取りやめること
5 本人の要求を受け付ける方法

このように，第三者に個人情報を伝えることを基本とし，提供者からの不
同意があった場合のみ取りやめる方式をオプトアウトという。反対に，個人
情報を伝えないことを基本とし，提供者からの同意があって初めてそれを伝
える方式をオプトインという。

オプトアウトによる第三者提供

LINK
個人情報の価値

>> 168ページ

LINK
個人情報の保護に関する法律

>> 187ページ

答えは24ページ

MEMO

自分では個人情報を書いて
いないつもりでも，リンク
された友達の情報と照らし
合わせていくと，学校や学
年が特定できることがある。
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プライバシー8原則／1980年にOECD（経済協力開発機構）が勧告した「プライバシーガイドラ

イン」の8原則。個人情報の収集や管理などについて，考え方の基礎となっている。
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　コンピュータなどの情報機器を使っているときに，機密情報の流
出やデータの改ざんなどが起こらないようにすることを情
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を確保することが必要である。

　情報セキュリティ技術がどれだけ発展しても，ソーシャルエンジ
ニアリングのように，技術ではカバーできない問題がある。更に情
報セキュリティを脅

おびや

かす技術も高度化しているため，それぞれの個
人や組織が対策を立てることが重要になる。
　個人ができる対策は多くある。また，組織は，個人がそうした対
策を取るように啓発したり，情

じょう

報
ほう

セキュリティポリシーを定めて取
り組みを促したりすることなどが求められる。

情報セキュリティとは何か3

個人や組織の取り組み4

情報セキュリティポリシー
企業や学校などの組織が持っ
ている情報資産の安全性を保
つための対応策規定。

図4▲ 機密性，完全性，可用性の確保

対策：バックアップ，冗長化
ウイルス対策ソフトウェア

❶

可用性（availability）

認められた人だけが情報にアクセスでき
ること。

機密性（confidentiality）

対策：ファイアウォール，
暗号化，個人認証

完全性（integrity）

対策：デジタル署名，
変更履歴の記録

情報が破壊，改ざん，消去されていな
い状態にあること。

情報を使いたいときに必ずアクセスで
きること。

図3▲ フィッシング
個人情報を入力する前に，U

ユーアールエル
RLが本物か，

通信が暗号化されているかなどを確認する。

入力していいのかな

インターネットバンキング

パスワードを入れてください。
銀行

銀行

図2▲ ソーシャルエンジニアリング
肩越しに入力を見るショルダーハッキング（左），ごみをあさるトラッシング（右）。

パスワードは●◆▲★だな…

秘

基本方針

対策基準

実施手順・運用規則等

•なぜ情報セキュリティが必要か
•どのような方針で情報を守るのか
•顧客情報はどのような方針で取り扱うのか など

情報セキュリティに対す
る組織の基本方針・宣言

•コンピュータウイルス対策基準
•入退出の管理基準 など

基本方針を実践するため
の具体的な規則

•ウイルス対策ソフトウェアの導入手順
•IDカードの発行手順 など

対象者や用途によって
必要な手続き

図5▲ 情報セキュリティポリシーの概念図

LINK
情報システムの信頼性

>> 116ページ

機器や回線などを余分に
用意して稼動させておくこと。
❶
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ブルートフォース攻撃／暗号やパスワードを解読する方法の1つ。数字や記号などを組み合わせた全ての
文字列を入力して成功するまで繰り返す。ブルートフォースには「力任せ」という意味がある。
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NSなどに不用意に書き込まれた個人情報は，悪用されてアカ
ウントが不正に使用されたり，ストーカー被害の原因になったりす
る恐れがある。過去に発信していた情報から個人が特定され，人に
知られたくないことが公開されてしまう可能性もある。
　アプリの中には，ダウンロードすると，スマートフォンの中の個
人情報を取得するものがある。また写真は，設定によっては位置情
報が付加され，発信者の住所や行動を知る手がかりになる。
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は，個人情報を取り扱う事業者に対して情報の取
り扱い方法を定めた法律である。事業者が個人情報を流出させた場
合の罰則が明確に定められている。
　この法律では，事業者が提供された個人情報を第三者に伝える場
合には，基本的に提供者本人の同意が必要とされている。ただし，
法令に基づく場合や人の生命の保護に必要な場合など，例外的に同
意がなくても伝えてよい場合があり，その条件については法律の中
で規定されている。

情報を発信する危険3

❸

個人情報の保護4

個人情報保護法
「個人情報の保護に関する法
律」の略称。

ジオタグともいう。❸

写真の中で，個人が特定
されるなど，映り込みに
注意を必要とする箇所を
挙げなさい。

問題

個人情報を第三者
に伝える例外規定
はなぜ設けられて
いるのか，考えて
みましょう

COLUMNCOLUMN

　個人情報を取り扱う事業者は，あらかじめ以下の5つを提供者に通知すれ
ば，個人データを第三者に伝えてもよいことになっている。
1 個人データを第三者に提供すること
2 個人データのうち，どの部分を伝えるのか
3 個人データを伝える方法
4 本人が要求すれば提供を取りやめること
5 本人の要求を受け付ける方法
　このように，第三者に個人情報や，その他の情報を伝えることを基本とし，
提供者からの不同意があった場合のみ取りやめる方式をオプトアウトという。
反対に，情報を伝えないことを基本とし，提供者からの同意があって初めて
それを伝える方式をオプトインという。

オプトアウトによる第三者提供
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自分では個人情報を書いて
いないつもりでも，リンク
された友達の情報と照らし
合わせていくと，学校や学
年が特定できることがある。
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イン」の8原則。個人情報の収集や管理などについて，考え方の基礎となっている。
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　コンピュータなどの情報機器を使っているときに，機密情報の流
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を確保することが必要である。

　情報セキュリティ技術がどれだけ発展しても，ソーシャルエンジ
ニアリングのように，技術ではカバーできない問題がある。更に情
報セキュリティを脅

おびや

かす技術も高度化しているため，それぞれの個
人や組織が対策を立てることが重要になる。
　個人ができる対策は多くある。また，組織は，個人がそうした対
策を取るように啓発したり，情

じょう

報
ほう

セキュリティポリシーを定めて取
り組みを促したりすることなどが求められる。

情報セキュリティとは何か3

個人や組織の取り組み4

情報セキュリティポリシー
企業や学校などの組織が持っ
ている情報資産の安全性を保
つための対応策規定。

図4▲ 機密性，完全性，可用性の確保

対策：バックアップ，冗長化
ウイルス対策ソフトウェア

❶

可用性（availability）

認められた人だけが情報にアクセスでき
ること。

機密性（confidentiality）

対策：ファイアウォール，
暗号化，個人認証

完全性（integrity）

対策：デジタル署名，
変更履歴の記録

情報が破壊，改ざん，消去されていな
い状態にあること。

情報を使いたいときに必ずアクセスで
きること。

図3▲ フィッシング
個人情報を入力する前に，U

ユーアールエル
RLが本物か，

通信が暗号化されているかなどを確認する。

入力していいのかな

インターネットバンキング

パスワードを入れてください。
銀行

銀行

図2▲ ソーシャルエンジニアリング
肩越しに入力を見るショルダーハッキング（左），ごみをあさるトラッシング（右）。

パスワードは●◆▲★だな…

秘

基本方針

対策基準

実施手順・運用規則等

•なぜ情報セキュリティが必要か
•どのような方針で情報を守るのか
•顧客情報はどのような方針で取り扱うのか など

情報セキュリティに対す
る組織の基本方針・宣言

•コンピュータウイルス対策基準
•入退出の管理基準 など

基本方針を実践するため
の具体的な規則

•ウイルス対策ソフトウェアの導入手順
•IDカードの発行手順 など

対象者や用途によって
必要な手続き

図5▲ 情報セキュリティポリシーの概念図
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マルウェア／コンピュータウイルスなど，システムに危害を加えようとする悪意を持って作成されたソフ
トウェアの総称。
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関連 >> 112ページ　情報システム

急速に進歩する情報技術。私たちの生活はどのように変化していくのだろうか。10
情報技術の進歩と役割

　インターネットの電
でん

子
し

商
しょう

取
とり

引
ひき

は，店舗販売より広い範囲でより多
くの相手とのビジネスを可能にした。また，価格，双方向サービス，
利用のしやすさなど，消費者にも利点や魅力がある。
　電子商取引は，企業間の取り引き（B to B），企業と個人との取
り引き（B to C），個人間の取り引き（C to C）の3種類に分けら
れる。また，インターネットの普及により，ネットオークションの
ような個人間の取り引きも発展している。
　代金の支払いには，クレジットカードやデビットカードのほか，
デジタル情報で通貨の働きをする電

でん

子
し

マネーも使われている。

ICとアンテナを一体化したI
アイ

C
シー

タグで，
電波によって非接触でデータを読み書き
する技術をR

アールエフアイディー

FIDという。ICタグはカー
ドやラベルなどさまざまな形状があり，
電車やバスなどの交通機関や店舗での支
払い，トレーサビリティシステムなどで
広く利用されている。

電子商取引1

RFID2

電子商取引
［electronic commerce］
情報通信ネットワークを活用
して，物品やサービスの販
売・購入を行うこと。

ネットオークション
［net auction］

ICタグ
［Integrated Circuit tag］

トレーサビリティシステム
［traceability system］
商品がたどってきた記録を取
り，その情報を管理して消費
者に提供するシステム。

電子マネー
［electronic money］

RFID
［Radio Frequency 
IDentification］

図4▲ RFIDを利用した図書貸出機
図書にICタグを貼り付けているため，
貸出機に置いた本をまとめて認識できる。

図3▲ 電子商取引の種類

B	to	B
Business	to	Business

C	to	C
Consumer	to	Consumer

B	to	C
Business	to
Consumer

図2▲ 電子商取引の仕組み
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図1▲ 		B	to	C	電子商取引市場規模
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関連 >> 25ページ　ICTの普及と識字の関係

情報化の進展によって多様なコミュニケーションが実現して生活が便利になった。
しかしその弊害も生まれている。11

　情報機器を長時間操作していると，肩凝りや目の疲れなどの
V
ブイ

D
ディー

T
ティー

障
しょう

害
がい

を起こすことがある。それは，正しい姿勢や適度な休憩
によって回避することができる。また，スマートフォンがないと不
安になり，いつでもどこでも操作してしまうネット依

い

存
ぞん

の症状も多
く見られ，テクノストレスへの対応が必要になっている。

　情報社会では，所得や年齢，地域などの違いによって，得られる
情報の質や量，発信する機会に格差が生じる。これをデジタルデバ
イドという。情報が大きな力を持つ今日の社会では，その差が個人
や地域の社会的・経済的な格差を更に広げるという悪循環を招きか
ねない。情報社会で平等な人権を確保するためには，情報化に追い
つけない人々への配慮が必要である。デジタルデバイドの解消には，
生活に必要不可欠な情報を公平に安全に提供できるシステムの整備
や確保が必要となっている。

健康への影響1

デジタルデバイド2

VDT障害
［Visual Display Terminal 
Syndrome］

テクノストレス
［techno stress］

デジタルデバイド
［digital divide］情報格差と
もいう。
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データなし

情報技術が社会に与える光と影

MEMO

世界保健機関（W
ダブリュエイチオー

HO）は，
2019年にゲーム障害を
依存症と認定した。ゲーム
をする時間をコントロール
できない，日常生活よりも
ゲームを優先する，勉強や
仕事に問題が起きてもゲー
ムをやめられないことなど
が主な症状である。

図4▲ 世界のインターネット普及率
総務省『情報通信白書』2017年

図3▲ 		日本の世代別インターネット利用状況
総務省『通信利用動向調査』2021年

図1▲ 歩きスマホに注意を促す広告 図2▲ 首に負担のかかる姿勢
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音はどのようにデジタル化されるのだろうか。デジタル化の方法とその特徴，また
データ量の計算方法について理解しよう。17
音のデジタル表現

　音は，空気の振動が連続的に変化するアナログデータである。音
を特徴づける3つの要素は，振幅，周波数と波形であり，振幅が音
の大小，周波数が音の高低，波形が音色を表す。

　音は以下の手順でデジタル化される。
標
ひょう

本
ほん

化
か

（サンプリング）　一定の時間間隔で波の高さを取り出す。
量
りょう

子
し

化
か

　電圧を一定間隔に区切り，取り出した波の高さに近い段
階値を読み取る。
符
ふ

号
ごう

化
か

　量子化された数値を2進法で表す。

音の要素と波形の関係1

音のデジタル化2
❶

❷

❸

❷ 1秒間に標本化する回数
を標

ひょう
本
ほん
化
か
周
しゅう
波
は
数
すう

という。サン
プリング周波数，サンプリン
グレートということもある。

❶ 標本化の前にマイクロホ
ンなどで空気の振動を電気信
号（電圧の変化）に変換する。

❸ 電圧の段階値に割り振る
ビット数を量

りょう
子
し
化
か
ビット数

すう
と

いう。

❹ いくつの音を記録するか
表す数をチャンネル数という。

図1▲ 音の要素と波形
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� �音楽C
シー
D
ディー
の1分の曲のデータ量を計算しなさい。

� �音楽CDでは，1秒間に44,100回のサンプリングを行っ
ている。サンプリングした振幅を16ビットで表現したとき，
1秒間のデータ量は，44,100×16＝705,600ビット
と計算できる。

� �通常の音楽CDには，左右それぞれに別の音を記録するので，
1分（60秒）の曲のデータ量は次のようになる。

� �　　44,100×16×2×60�＝84,672,000ビット
　　84,672,000÷8� ＝10,584,000バイト

� 答え 10,584,000バイト

例題

解答

❹

音のデジタル化情 1_10

42
0010  1010

5

10
　項目ごとの影響を調べる　曜日と天候が入場者数にどのように影
響を与えているかを調べるため，曜日ごとと天候ごとの平均入場者
数を集計する。

　項目ごとの影響の強さをグラフで表現する　集計結果をグラフで
表し，その要因がどの程度の影響を与えているか検討する。

　分析の結果から，曜日別では土日，天候では晴れが入場者数の増
加に寄与すると考えられる。そこで全体の平均を基本とし，曜日と
天候による増減を加えるモデル式を作成する。

　モデル式から導き出した入場者推測数を実際の値と比較して，モ
デルを評価する。

STEP2分析結果を基にモデルを作る

STEP3モデルを評価する

表2▼ 曜日ごとの平均入場者数 表3▼ 天候ごとの平均入場者数

図2▲ 曜日が入場者数に与える影響 図3▲ 天候が入場者数に与える影響

曜日 入場者数 件
数 平均 平均−

全体平均
月 97,970 5 19,594 －559
火 58,575 4 14,644 －5,509
水 56,008 4 14,002 －6,151
木 46,586 4 11,647 －8,506
金 54,659 4 13,665 －6,488
土 130,624 5 26,125 5,972
日 180,323 5 36,065 15,912

全体 624,745 31 20,153

天候 入場者数 件
数 平均 平均−

全体平均
晴 466,499 20 23,325 3,172
曇 44,792 3 14,931 －5,222
雨 113,454 8 14,182 －5,971

全体 624,745 31 20,153

月日 曜日 天候 実績数 推測数 評価値
6月13日 水 晴 14,807 17,174 16.0
6月16日 土 曇 28,753

❶

表4▼ モデルの評価

STEP2のモデルから6月
16日（土）「曇」の入場者
数を推測しなさい。

問題
6月13日（水）「天気予報：晴」の入場者推定数は，以下のようになる。
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することにより
入場者数への影
響が分かります

実績数と推測数からモデ
ルの妥当性を評価する。
❶

評価値

×100＝
実績数ー推測数

実績数

〔20,153〕
入場者数の全体平均

〔水：－6,151〕
曜日による差

〔晴：3,172〕
天候による差
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4

COLUMN

　デジタル情報は伝達の過程で意図的に改変されたり，
電気的な雑音などでデータが欠落したりする場合があ
るため，伝えられた情報が元の情報と同じであるとは
限らない。意図的なデータの改ざんを防ぎ，情報の完
全性を守る方法として，デジタル署

しょ
名
めい
がある。

　本人が認めた書類という証拠に，契約書に捺
なつ
印
いん
をし

て偽造を防ぐのと同様に，重要な書類やメールなどを
送信する場合に利用される。デジタル署名が本人のも
のであることは，認証局が発行する電子証明書によっ
て証明される。この仕組みを電

でん
子
し
認
にん
証
しょう
という。

　デジタル署名は公開鍵暗号方式の仕組みを応用して
いる。秘密鍵を用いて暗号化された署名データを，受

け取った人が公開鍵を用いて復号し署名を確認する。
その署名は公開鍵の対となる秘密鍵を所有する人に
よって作成されたことが証明できる。

デジタル署名

　暗号化技術は，暗号化したデータを復号するための鍵の受け渡し
の方法によって分類される。
　共通鍵暗号方式　暗号化と復号で同じ鍵を使う。鍵が1つなので
仕組みが単純で，処理速度が速い。事前に安全な方法で送信先に鍵
を渡さなければならず，送り手と受け手以外に鍵が知られると，暗
号化する効果がなくなってしまう。秘密鍵暗号方式ともよばれる。
　公開鍵暗号方式　対となる2つの鍵を使い，データの暗号化と復
号をそれぞれ行う。他者に広く公表する公開鍵と，本人以外に知ら
れない秘密鍵がある。
　公開鍵で暗号化したデータは，秘密鍵でしか復号できない。つま
り，公開鍵を使った暗号化は誰でもできるが，その暗号化したデー
タを復号して解読できるのは秘密鍵を持つ本人のみとなる。共通鍵
暗号方式のように通信相手への鍵の受け渡しを秘密にする必要がな
いため，インターネット上でも安全に利用できる。

安全安心を守る仕組み

図4▲ 		公開鍵暗号方式図3▲ 		共通鍵暗号方式

送信者は共通鍵で
ファイルを暗号化して
送信する。

受信者は共通鍵で
ファイルを復号する。

送信者と受信者は安全な
方法で共通鍵を共有する。
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電子証明書
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署名 発行

認証局

電子認証は，改ざん，なりすまし，
事後否認などのトラブルを避ける
ための仕組みです

暗号化の仕組み情 1_24

MEMO

	通信の暗号化
通常のU

ユー
R
アール
L
エル
はhttp://で

始まるが，入力内容が暗号
化されるWebページは
URLがhttps://になって
いる。

https://
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認証局（C
シー
A
エー
：Certification	Authority）／公開鍵が真正であることを証明し，データの正当性を保証す

るために用いられる電子証明書を発行する機関。
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数字・欧文索引

10進法   36
16進法   37
256階調   45
2進法   36
3Dプリンタ   169
5G   106
9マスブロック   176
A/D変換   42
AI   23
AIFF   179
AND回路   76
AND検索   8
ANSI   76
API   87，158
AR   21
ARPANET   51
ASCII   40
AVI   179
BCC   175
BMP   179
bps   106
BtoB   20
BtoC   20
CC   175
CD   96
CMYK   62
CPU   73
CSS   188
CtoC   20
CUI   56
D/A変換   42
DNS   109
dpi   44
DTP   218
DVD   47，96
eラーニング   218
fps   45
GB   35
GIF   47，179
GIS   21
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　街中でWi-Fi接続　Wi-Fiは，通信機器のメーカーや機種によら
ず，無線LANの環境の下で情報通信ができる技術・方式のことで，
組織や公衆のアクセスポイントを経由して接続する。
　スマートフォンから接続　携帯電話用の通信回線を経由して接続
する。携帯電話会社が所有する基地局などを介して，スマートフォ
ンやタブレットが接続される。
　家庭から接続　ISPと契約して光ファイバなどの接続回線を引き
込み，ルータを経由して接続する。

　インターネットへの接続の入り口はさまざまであり，接続先も組
織外のコンピュータやそのサービスである場合が多い。このような
通信網で安定したデータ通信を成立させるために，多くの工夫が施
されている。

　家の中で，複数の機器をインターネットに接続させたいときは，
どのようにすればよいだろうか。

家庭内LANの構築3

� �右の間取りでパソコン1台，プリンタ1台，スマートフォ
ン3台を使うとき，次の①〜③について考えなさい。

� ①�スマートフォンをどの部屋でも使えるようにしたいと
き，2つの光コンセントAとBのうち，どちらに無線
LANルータを接続したほうがよいだろうか。

� ②�無線LANルータに光コンセントとパソコンをケーブ
ルで接続したい。どの差し口を使えばよいか。

� ③�プリンタを接続するとき，ケーブル接続と無線接続の
メリットとデメリットは何か。

問題2

情報通信ネットワーク

� �次の①〜③をインターネットに接続したとき，どのような機
能が追加されるか調べなさい。

� ①腕時計�� ②ロボット掃除機�� ③テレビ

問題1

LINK
通信規格の推移 
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私もスマート
スピーカーです

MEMO

情報通信技術を使った仕組
みや製品には，スマートス
ピーカーのように「スマー
ト」という言葉を付けるこ
とがある。

COLUMN

インターネットに接続する機器の数
　固有のIPアドレスを持ち，インターネッ
トに接続可能な機器（デバイス）の数は，
世界規模で急速に広がっており，中でも
産業用途の伸びが最も大きい。

（グラフの「通信」はスマートフォンや通
信機器，「コンシューマ」はパソコン周辺
機器や家電などを指す。） 世界のIoTデバイス数の推移及び予測　総務省『情報通信白書』 2020年
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　デジタル情報は伝達の過程で意図的に改変されたり，
電気的な雑音などでデータが欠落したりする場合があ
るため，伝えられた情報が元の情報と同じであるとは
限らない。意図的なデータの改ざんを防ぎ，情報の完
全性を守る方法として，デジタル署

しょ
名
めい
がある。

　本人が認めた書類という証拠に，契約書に捺
なつ
印
いん
をし

て偽造を防ぐのと同様に，重要な書類やメールなどを
送信する場合に利用される。デジタル署名が本人のも
のであることは，認証局が発行する電子証明書によっ
て証明される。この仕組みを電

でん
子
し
認
にん
証
しょう
という。

　デジタル署名は公開鍵暗号方式の仕組みを応用して
いる。秘密鍵を用いて暗号化された署名データを，受

け取った人が公開鍵を用いて復号し署名を確認する。
その署名は公開鍵の対となる秘密鍵を所有する人に
よって作成されたことが証明できる。

デジタル署名

　暗号化技術は，暗号化したデータを復号するための鍵の受け渡し
の方法によって分類される。
　共通鍵暗号方式　暗号化と復号で同じ鍵を使う。鍵が1つなので
仕組みが単純で，処理速度が速い。事前に安全な方法で送信先に鍵
を渡さなければならず，送り手と受け手以外に鍵が知られると，暗
号化する効果がなくなってしまう。秘密鍵暗号方式ともよばれる。
　公開鍵暗号方式　対となる2つの鍵を使い，データの暗号化と復
号をそれぞれ行う。他者に広く公表する公開鍵と，本人以外に知ら
れない秘密鍵がある。
　公開鍵で暗号化したデータは，秘密鍵でしか復号できない。つま
り，公開鍵を使った暗号化は誰でもできるが，その暗号化したデー
タを復号して解読できるのは秘密鍵を持つ本人のみとなる。共通鍵
暗号方式のように通信相手への鍵の受け渡しを秘密にする必要がな
いため，インターネット上でも安全に利用できる。

安全安心を守る仕組み

図4▲ 		公開鍵暗号方式図3▲ 		共通鍵暗号方式

送信者は共通鍵で
ファイルを暗号化して
送信する。

受信者は共通鍵で
ファイルを復号する。

送信者と受信者は安全な
方法で共通鍵を共有する。

受信者送信者

共通鍵

共通鍵
暗号
ファイル

通常
ファイル

受信者送信者 受信者

共通鍵

復号暗号化
暗号
ファイル

通常
ファイル

1

2 3

公開鍵

受信者が秘密鍵・公開鍵ペアを
作成する。

送信者は公開鍵でファイルを
暗号化して送信する。

受信者は秘密鍵で
ファイルを復号する。

受信者は送信者に
公開鍵を渡す。

受信者

秘密鍵 公開鍵

送信者

公開鍵

通常
ファイル

暗号
ファイル 受信者 受信者

秘密鍵

暗号
ファイル

通常
ファイル

送信者受信者

1 2

3 4

復号暗号化

電子証明書
このデジタル署名は

真正です

デジタル
署名 発行

認証局

電子認証は，改ざん，なりすまし，
事後否認などのトラブルを避ける
ための仕組みです

暗号化の仕組み情 1_24
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	SSL	/	TLS
SSL	/	TLSは情報を暗号化
し，改ざん等を防止する技術
である。SSLの脆弱性が指
摘されTLSが開発されたが
SSL	/	TLSと表記することが
多い。従来のURLはhttp://
で始まるが，SSL	/	TLSによる
通信ではhttps://になる。

https://

111

2章

3章

5章

1章

理
論
編 

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
の

活
用

4章

No.

0110  1111
55

認証局（C
シー
A
エー
：Certification	Authority）／公開鍵が真正であることを証明し，データの正当性を保証す

るために用いられる電子証明書を発行する機関。
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画素 �  44
仮想通貨 �  113
加法混色 �  62
可用性 �  17
カラーバリアフリー 
�  59
間隔尺度 �  122

関係データベース 
�  119
関係論理演算 �  120
関数 �  87
完全性 �  17
ガントチャート �  178
キーボード �  70
キーロガー �  25
キーワード �  8
記憶装置 �  74
機械語 �  82
擬似相関 �  128
機種依存文字 �  41，62
基本ソフトウェア �  72
基本四情報 �  14
基本論理回路 �  76
機密性 �  17
キャッシュ �  110
筐体 �  70
共通鍵暗号方式 �  111
協働 �  51
記録性 �  52
緊急地震速報 �  113
クイックソート �  81
グーテンベルク �  33
クーリング・オフ制度
�  220
クチコミサイト �  51
組み込み関数 �  87
組み込み系ソフトウェア
�  71
クライアント �  108
クライアントサーバ
システム �  108
クラウドサービス �  49
クラウドファンディング 
 �  91
グラフ �  124
クリエイティブ・コモンズ 
�  115
クリティカル・シンキング 
�  143
クレジットカード �  20
クローラ �  8
クロス集計 �  124
クロック周波数 �  74
計算システム �  112
計算爆発 �  83
結合演算 �  120
欠損値 �  123
検索 �  8，138
検索エンジン �  8
減法混色 �  62
公開鍵暗号方式 �  111
構造化 �  54
構造化データ �  118 
交絡因子 �  128
コーディング �  82
コーデック �  121
コード化 �  75
誤差 �  82
ゴシック体 �  184
個人識別符号 �  14
個人情報 �  14
個人情報保護法 
�  15，187
個人認証 �  16
固定小数点表現 �  97
コミュニケーション
 �  5，32，52 

コンテンツ �  60
コンピュータ �  70，74
コンピュータウイルス
�  25
五大装置 �  74

さ
サーチボット �  8
サーバ �  108，114
サービス �  112
サイバーカスケード �  53
サイバー犯罪 �  25
差分バックアップ 
�  116
産業財産権 �  12
残像 �  45
サンプリング周波数 
�  42
ジオタグ �  15
しきい値 �  48，77
識字 �  25
色相環 �  182
識別性 �  64
シグニファイア �  57
質的データ �  122
実用新案権 �  13
シフトJISコード �  40
シミュレーション �  92
射影 �  120
射影演算 �  120
シャノン �  2
集積回路 �  76
従属性 �  121
集中情報システム 
�  114
周波数 �  42
周辺装置 �  74
主記憶装置 �  73
出力装置 �  70，74
順次構造 �  78
順序尺度 �  122
肖像権 �  14
状態遷移図 �  79
冗長化 �  116
商標権 �  13
情報 �  2
情報システム �  112
情報セキュリティ �  17
情報セキュリティ
ポリシー �  17
情報操作 �  3，221
情報通信ネットワーク 
�  104
情報デザイン �  54
情報の機密性・完全性・
可用性 �  17，110
情報モラル �  19
人工知能 �  23
信憑性 �  5
深層学習 �  23
振幅 �  42
信頼性 �  117
図解表現 �  143
スティーブ・ジョブズ 
�  167
スティーブン・ホーキング 
�  166
ステルスマーケティング 
�  53
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　街中でWi-Fi接続　Wi-Fiは，通信機器のメーカーや機種によら
ず，無線LANの環境の下で情報通信ができる技術・方式のことで，
組織や公衆のアクセスポイントを経由して接続する。
　スマートフォンから接続　携帯電話用の通信回線を経由して接続
する。携帯電話会社が所有する基地局などを介して，スマートフォ
ンやタブレットが接続される。
　家庭から接続　ISPと契約して光ファイバなどの接続回線を引き
込み，ルータを経由して接続する。

　インターネットへの接続の入り口はさまざまであり，接続先も組
織外のコンピュータやそのサービスである場合が多い。このような
通信網で安定したデータ通信を成立させるために，多くの工夫が施
されている。

　家の中で，複数の機器をインターネットに接続させたいときは，
どのようにすればよいだろうか。

家庭内LANの構築3

� �右の間取りでパソコン1台，プリンタ1台，スマートフォ
ン3台を使うとき，次の①〜③について考えなさい。

� ①�スマートフォンをどの部屋でも使えるようにしたいと
き，2つの光コンセントAとBのうち，どちらに無線
LANルータを接続したほうがよいだろうか。

� ②�無線LANルータに光コンセントとパソコンをケーブ
ルで接続したい。どの差し口を使えばよいか。

� ③�プリンタを接続するとき，ケーブル接続と無線接続の
メリットとデメリットは何か。

問題2

情報通信ネットワーク

� �次の①〜③をインターネットに接続したとき，どのような機
能が追加されるか調べなさい。

� ①腕時計�� ②ロボット掃除機�� ③テレビ

問題1

LINK
通信規格の推移 

>> 130ページ

私もスマート
スピーカーです

MEMO

情報通信技術を使った仕組
みや製品には，スマートス
ピーカーのように「スマー
ト」という言葉を付けるこ
とがある。

COLUMNCOLUMN

インターネットに接続する機器の数
　固有のIPアドレスを持ち，インターネッ
トに接続可能な機器（デバイス）の数は，
世界規模で急速に広がっており，中でも
産業用途の伸びが最も大きい。

（グラフの「通信」はスマートフォンや通
信機器，「コンシューマ」はパソコン周辺
機器や家電などを指す。） 世界のIoTデバイス数の推移及び予測　総務省『情報通信白書』 2022年

クローゼット

押入
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通信
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323.3

2023
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105.8105.8
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292.7

89.389.3

60.060.0

21.221.2

64.764.7

253.0

88.188.1

50.450.4
21.621.6

55.755.7

230.7

86.986.9

41.141.1
22.122.1

46.246.2

208.7

85.385.3

22.322.3
33.833.8

38.238.2

189.9

無線ＬＡＮ
ルータ

光コンセント
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ROUTER
BRIDGE
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WAN
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V
ブイ
P
ピー
N
エヌ
（Virtual	Private	Network）／新たに専用のケーブルを敷設せず，既存のネットワーク上に安全を

確保した経路を確立することで，あたかも専用線のように通信できる技術。

5

10

15

8 変更が適切な体裁，記載
（より適切な表現にする
ため）

111 MEMO

226 2段目
中部

7 更新が適切な事実の記載105 下部
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さまざまな情報システム 　移動体情報システムには，屋内と屋外で別々の回線を切り替えて
運用できる柔軟性がある。データ処理の規格を可能な限りオープン
にすることにより運用されやすくなる。

　国や地方公共団体，民間企業が所有してい
るデータのうち，誰でもインターネットを通
して無料で利用できるよう，次の①～③に当
てはまるように公開されたものをオープン
データという。

　自治体がA
エー

E
イー

D
ディー

や消火器の設置場所，地域バスの運行ルートなど
を公開することで，それらを活用したサービスやアプリが多数登場
するなど，公開された情報を活用して生活を豊かにしたり，新たな
ものを生み出したりする取り組みが進められている。
　このようなデータは，適正な利用を促すため，クリエイティブ・
コモンズのようなライセンスに基づいて提供されることが多い。

オープンデータの重要性2

� �身の回りの端末を思い出し，それぞれどのような情報システ
ムが活用されているか考えなさい。

問題

図5▲ 		クリエイティブ・コモンズのマーク（左）とライセンスの例（右）

継承	（ShareAlike）
作品を改変した際は，元の作品と同じ
ライセンスで公開すること。

非営利	（NonCommercial）
営利目的での利用をしないこと。
＄（ドル）や€（ユーロ）を使ったマークもある。

原作者のクレジット（氏名，作品タイトルなど）を表示す
ることを主な条件とし，改変はもちろん，営利目的での
二次利用を許可される最も自由度の高いCCライセンス。

表示

原作者のクレジットを表示し，かつ非営利目的であり，
そして元の作品を改変しないことを主な条件に，作品を
自由に再配布できるCCライセンス。

表示−非営利−改変禁止
改変禁止	（NoDerivatives）
元の作品を改変しないこと。

表示	（Attribution）
作品のクレジットを表示すること。

クリエイティブ・コモンズ
［creative commons］著作
者が使用許諾の条件を積極的
に開示することで，著作物を
再利用されやすくする仕組み。

図4▲ 	データカタログサイト
オープンデータの情報ポータルサイト①�営利目的，非営利目的を問わず二次利用可能なルールが適用されたもの

②機械判読に適したもの
③無償で利用できるもの

MEMO

現在の情報システムの多く
は，集中型，分散型，移動体
型を組み合わせて構築され
ている。

国や自分の住んでい
る地域のオープンデー
タを調べてみましょう内閣官房　情報通信技術総合戦略室「オープンデータ基本指針」2017年
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ポータルサイト（portal	site）／検索エンジンやリンク集など各種の情報がまとめられて，さまざまな
Webページの入り口となるWebサイトのこと。ポータルは門，入り口の意味。

5

10

15

理
論
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Theory

関連 >>

　関係データベースにおける検索は，関係論理演算を用いて行われ
る。代表的な関係論理演算は，次の3種類である。
　射影演算　表からいくつかの項目を取り出して新たな表を生成する。

　選択演算　条件を満たすデータだけを抽出して新たな表を生成する。

　結合演算　複数の表をある項目どうしの関係に基づいて結合し，
新たな表を生成する。

　これらの関係論理演算を記述するのに問い合わせ言語が用いられ
る。代表的な問い合わせ言語には，S

エスキューエル

QLがある。

関係論理演算1

164ページ　コンビニデータベース

データの管理と整理は，どのように行われているのだろうか。

データの管理
48

射影［projection］項目が
減って，表の幅が狭くなるこ
とから，下のように図示する
ことがある。

選択［selection］データの
数が減って表の高さが低くな
ることから，下のように図示
することがある。

結合
［join］

SQL
［Structured Query 
Language］

S
セ レ ク ト
ELECT	書名,著者名,出版社	F

フ ロ ム
ROM	書籍表

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

書名 著者名 出版社

パスワード忍びの里 松原秀行 A社

福音の少年 あさのあつこ B社

そのときは彼によろしく 市川拓司 C社

晩夏のプレイボール あさのあつこ D社

星のアカバール オグ・マンディーノ E社

ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社

ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社

県庁の星 桂望実 C社

模倣犯・上 宮部みゆき C社

SELECT＊FROM	書籍表WHERE出版社=“C社”
図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

SELECT＊FROM	書籍表,NDC分類表	WHERE書籍表.分類記号=NDC分類表.分類記号
図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

分類記号 1次区分 2次区分 3次区分

911 文学 日本文学 詩歌

912 文学 日本文学 戯曲

913 文学 日本文学 小説、物語

931 文学 英米文学 詩

932 文学 英米文学 戯曲

933 文学 英米文学 小説、物語

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号1 分類記号2 1次区分 2次区分 3次区分

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913 913 文学 日本文学 小説、物語

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913 913 文学 日本文学 小説、物語

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913 913 文学 日本文学 小説、物語

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913 913 文学 日本文学 小説、物語

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933 933 文学 英米文学 小説、物語

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933 933 文学 英米文学 小説、物語

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933 933 文学 英米文学 小説、物語

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913 913 文学 日本文学 小説、物語

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913 913 文学 日本文学 小説、物語
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さまざまな情報システム 　移動体情報システムには，屋内と屋外で別々の回線を切り替えて
運用できる柔軟性がある。データ処理の規格を可能な限りオープン
にすることにより運用されやすくなる。

　国や地方公共団体，民間企業が所有しているデータ
のうち，誰でもインターネットを通して無料で利用で
きるよう，次の①～③に当てはまるように公開された
ものをオープンデータという。

　自治体がA
エー

E
イー

D
ディー

や消火器の設置場所，地域バスの運行ルートなど
を公開することで，それらを活用したサービスやアプリが多数登場
するなど，公開された情報を活用して生活を豊かにしたり，新たな
ものを生み出したりする取り組みが進められている。
　このようなデータは，適正な利用を促すため，クリエイティブ・
コモンズのようなライセンスに基づいて提供されることが多い。

オープンデータの重要性2

� �身の回りの端末を思い出し，それぞれどのような情報システ
ムが活用されているか考えなさい。

問題

図5▲ 		クリエイティブ・コモンズのマーク（左）とライセンスの例（右）

継承	（ShareAlike）
作品を改変した際は，元の作品と同じ
ライセンスで公開すること。

非営利	（NonCommercial）
営利目的での利用をしないこと。
＄（ドル）や€（ユーロ）を使ったマークもある。

原作者のクレジット（氏名，作品タイトルなど）を表示す
ることを主な条件とし，改変はもちろん，営利目的での
二次利用を許可される最も自由度の高いCCライセンス。

表示

原作者のクレジットを表示し，かつ非営利目的であり，
そして元の作品を改変しないことを主な条件に，作品を
自由に再配布できるCCライセンス。

表示−非営利−改変禁止
改変禁止	（NoDerivatives）
元の作品を改変しないこと。

表示	（Attribution）
作品のクレジットを表示すること。

クリエイティブ・コモンズ
［creative commons］著作
者が使用許諾の条件を積極的
に開示することで，著作物を
再利用されやすくする仕組み。

図4▲ 	データポータルサービス
オープンデータの情報ポータルサイト①�営利目的，非営利目的を問わず二次利用可能なルールが適用されたもの

②機械判読に適したもの
③無償で利用できるもの

MEMO

現在の情報システムの多く
は，集中型，分散型，移動体
型を組み合わせて構築され
ている。

国や自分の住んでい
る地域のオープンデー
タを調べてみましょう内閣官房　情報通信技術総合戦略室「オープンデータ基本指針」2017年
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ポータルサイト（portal	site）／検索エンジンやリンク集など各種の情報がまとめられて，さまざまな
Webページの入り口となるWebサイトのこと。ポータルは門，入り口の意味。
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関連 >>

　関係データベースにおける検索は，関係論理演算を用いて行われ
る。代表的な関係論理演算は，次の3種類である。
　射影演算　表からいくつかの項目を取り出して新たな表を生成する。

　選択演算　条件を満たすデータだけを抽出して新たな表を生成する。

　結合演算　複数の表をある項目どうしの関係に基づいて結合し，
新たな表を生成する。

　これらの関係論理演算を記述するのに問い合わせ言語が用いられ
る。代表的な問い合わせ言語には，S

エスキューエル

QLがある。

関係論理演算1

164ページ　コンビニデータベース

データの管理と整理は，どのように行われているのだろうか。

データの管理
48

射影［projection］項目が
減って，表の幅が狭くなるこ
とから，下のように図示する
ことがある。

選択［selection］データの
数が減って表の高さが低くな
ることから，下のように図示
することがある。

結合
［join］

SQL
［Structured Query 
Language］

S
セ レ ク ト
ELECT	書名,著者名,出版社	F

フ ロ ム
ROM	書籍表

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

書名 著者名 出版社

パスワード忍びの里 松原秀行 A社

福音の少年 あさのあつこ B社

そのときは彼によろしく 市川拓司 C社

晩夏のプレイボール あさのあつこ D社

星のアカバール オグ・マンディーノ E社

ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社

ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社

県庁の星 桂望実 C社

模倣犯・上 宮部みゆき C社

SELECT＊FROM	書籍表WHERE出版社=“C社”
図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

SELECT＊FROM	書籍表,NDC分類表	WHERE書籍表.分類記号=NDC分類表.分類記号
図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913

分類記号 1次区分 2次区分 3次区分

911 文学 日本文学 詩歌

912 文学 日本文学 戯曲

913 文学 日本文学 小説、物語

931 文学 英米文学 詩

932 文学 英米文学 戯曲

933 文学 英米文学 小説、物語

図書番号 書名 著者名 出版社 分類記号 1次区分 2次区分 3次区分

100070408 パスワード忍びの里 松原秀行 A社 913 文学 日本文学 小説、物語

100020411 福音の少年 あさのあつこ B社 913 文学 日本文学 小説、物語

100108216 そのときは彼によろしく 市川拓司 C社 913 文学 日本文学 小説、物語

100018233 晩夏のプレイボール あさのあつこ D社 913 文学 日本文学 小説、物語

100039247 星のアカバール オグ・マンディーノ E社 933 文学 英米文学 小説、物語

110000023 ライラの冒険　黄金の羅針盤・下 フィリップ・プルマン F社 933 文学 英米文学 小説、物語

110000022 ライラの冒険　黄金の羅針盤・上 フィリップ・プルマン F社 933 文学 英米文学 小説、物語

100020692 県庁の星 桂望実 C社 913 文学 日本文学 小説、物語

100107754 模倣犯・上 宮部みゆき C社 913 文学 日本文学 小説、物語

120
0111  1000
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10

更新が適切な事実の記載

変更が適切な体裁，記載
（より適切な表現にする
ため）
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いろいろな法律
著作権法

1970（昭和45）年5月6日公布，2022（令和4）年5月25日改正（抜粋）

第一条（目的）　この法律は，著作物並びに実演，レコード，放送
及び有線放送に関し著作者の権利及びこれに隣接する権利を定め，
これらの文化的所産の公正な利用に留意しつつ，著作者等の権利の
保護を図り，もつて文化の発展に寄与することを目的とする。

第十条（著作物の例示）　この法律にいう著作物を例示すると，お
おむね次のとおりである。
　一　小説，脚本，論文，講演その他の言語の著作物
　二　音楽の著作物
　三　舞踊又は無言劇の著作物
　四　絵画，版画，彫刻その他の美術の著作物
　五　建築の著作物
　六　 地図又は学術的な性質を有する図面，図表，模型その他の図

形の著作物
　七　映画の著作物
　八　写真の著作物
　九　プログラムの著作物
２　事実の伝達にすぎない雑報及び時事の報道は，前項第一号に掲
げる著作物に該当しない。
３　第一項第九号に掲げる著作物に対するこの法律による保護は，
その著作物を作成するために用いるプログラム言語，規約及び解法
に及ばない。この場合において，これらの用語の意義は，次の各号
に定めるところによる。
　一　 プログラム言語　プログラムを表現する手段としての文字そ

の他の記号及びその体系をいう。
　二　 規約　特定のプログラムにおける前号のプログラム言語の用

法についての特別の約束をいう。
　三　 解法　プログラムにおける電子計算機に対する指令の組合せ

の方法をいう。

第十八条（公表権）　著作者は，その著作物でまだ公表されていな
いもの（その同意を得ないで公表された著作物を含む。以下この条
において同じ。）を公衆に提供し，又は提示する権利を有する。当
該著作物を原著作物とする二次的著作物についても，同様とする。
第十九条（氏名表示権）　著作者は，その著作物の原作品に，又は
その著作物の公衆への提供若しくは提示に際し，その実名若しくは
変名を著作者名として表示し，又は著作者名を表示しないこととす
る権利を有する。
第二十条（同一性保持権）　著作者は，その著作物及びその題号の
同一性を保持する権利を有し，その意に反してこれらの変更，切除
その他の改変を受けないものとする。

第三十条（私的使用のための複製）　著作権の目的となつている著
作物（以下この款において単に「著作物」という。）は，個人的に
又は家庭内その他これに準ずる限られた範囲内において使用するこ
と（以下「私的使用」という。）を目的とするときは，次に掲げる
場合を除き，その使用する者が複製することができる。
　一　 公衆の使用に供することを目的として設置されている自動複

製機器（複製の機能を有し，これに関する装置の全部又は主
要な部分が自動化されている機器をいう。）を用いて複製す
る場合

　二　 技術的保護手段の回避（第二条第一項第二十号に規定する信
号の除去若しくは改変（記録又は送信の方式の変換に伴う技
術的な制約による除去又は改変を除く。）【省略】を行うこと
により，当該技術的保護手段によつて防止される行為を可能
とし，又は当該技術的保護手段によつて抑止される行為の結
果に障害を生じないようにすることをいう。第百二十条の二

第一号及び第二号において同じ。）により可能となり，又は
その結果に障害が生じないようになつた複製を，その事実を
知りながら行う場合

　三　 著作権を侵害する自動公衆送信（国外で行われる自動公衆送
信であつて，国内で行われたとしたならば著作権の侵害とな
るべきものを含む。）を受信して行うデジタル方式の録音又
は録画を，その事実を知りながら行う場合

２　私的使用を目的として，デジタル方式の録音又は録画の機能を
有する機器（放送の業務のための特別の性能その他の私的使用に通
常供されない特別の性能を有するもの及び録音機能付きの電話機そ
の他の本来の機能に附属する機能として録音又は録画の機能を有す
るものを除く。）であつて政令で定めるものにより，当該機器によ
るデジタル方式の録音又は録画の用に供される記録媒体であつて政
令で定めるものに録音又は録画を行う者は，相当な額の補償金を著
作権者に支払わなければならない。
第三十二条（引用）　公表された著作物は，引用して利用すること
ができる。この場合において，その引用は，公正な慣行に合致する
ものであり，かつ，報道，批評，研究その他の引用の目的上正当な
範囲内で行なわれるものでなければならない。
２　国若しくは地方公共団体の機関，独立行政法人又は地方独立行
政法人が一般に周知させることを目的として作成し，その著作の名
義の下に公表する広報資料，調査統計資料，報告書その他これらに
類する著作物は，説明の材料として新聞紙，雑誌その他の刊行物に
転載することができる。ただし，これを禁止する旨の表示がある場
合は，この限りでない。
第三十五条（学校その他の教育機関における複製等）　学校その他
の教育機関（営利を目的として設置されているものを除く。）にお
いて教育を担任する者及び授業を受ける者は，その授業の過程にお
ける利用に供することを目的とする場合には，その必要と認められ
る限度において，公表された著作物を複製し，若しくは公衆送信（自
動公衆送信の場合にあつては，送信可能化を含む。以下この条にお
いて同じ。）を行い，又は公表された著作物であつて公衆送信され
るものを受信装置を用いて公に伝達することができる。ただし，当
該著作物の種類及び用途並びに当該複製の部数及び当該複製，公衆
送信又は伝達の態様に照らし著作権者の利益を不当に害することと
なる場合は，この限りでない。
第四十七条の三（プログラムの著作物の複製物の所有者による複製
等）　プログラムの著作物の複製物の所有者は，自ら当該著作物を
電子計算機において実行するために必要と認められる限度において，
当該著作物を複製することができる。ただし，当該実行に係る複製
物の使用につき，第百十三条第二項の規定が適用される場合は，こ
の限りでない。

第五十一条（保護期間の原則）　著作権の存続期間は，著作物の創
作の時に始まる。
２　著作権は，この節に別段の定めがある場合を除き，著作者の死
後（共同著作物にあつては，最終に死亡した著作者の死後。次条第
一項において同じ。）七十年を経過するまでの間，存続する。

第百十九条　著作権，出版権又は著作隣接権を侵害した者（第三十
条第一項（第百二条第一項において準用する場合を含む。第三項に
おいて同じ。）に定める私的使用の目的をもつて自ら著作物若しく
は実演等の複製を行つた者，第百十三条第三項の規定により著作権，
出版権若しくは著作隣接権を侵害する行為とみなされる行為を行つ
た者，同条第四項の規定により著作権若しくは著作隣接権（同条第
五項の規定により著作隣接権とみなされる権利を含む。第百二十条
の二第三号において同じ。）を侵害する行為とみなされる行為を行
つた者，第百十三条第六項の規定により著作権若しくは著作隣接権
を侵害する行為とみなされる行為を行つた者又は次項第三号若しく
は第四号に掲げる者を除く。）は，十年以下の懲役若しくは千万円
以下の罰金に処し，又はこれを併科する。

第一章　総則
第一節　通則

第二章　著作者の権利
第一節　著作物

第三節　権利の内容
第二款　著作者人格権

第五款　著作権の制限

第四節　保護期間

第八章　罰則
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いろいろな法律
著作権法

1970（昭和45）年5月6日公布，2023（令和5）年6月14日改正（抜粋）

第一条（目的）　この法律は，著作物並びに実演，レコード，放送
及び有線放送に関し著作者の権利及びこれに隣接する権利を定め，
これらの文化的所産の公正な利用に留意しつつ，著作者等の権利の
保護を図り，もつて文化の発展に寄与することを目的とする。

第十条（著作物の例示）　この法律にいう著作物を例示すると，お
おむね次のとおりである。
　一　小説，脚本，論文，講演その他の言語の著作物
　二　音楽の著作物
　三　舞踊又は無言劇の著作物
　四　絵画，版画，彫刻その他の美術の著作物
　五　建築の著作物
　六　�地図又は学術的な性質を有する図面，図表，模型その他の図

形の著作物
　七　映画の著作物
　八　写真の著作物
　九　プログラムの著作物
２　事実の伝達にすぎない雑報及び時事の報道は，前項第一号に掲
げる著作物に該当しない。
３　第一項第九号に掲げる著作物に対するこの法律による保護は，
その著作物を作成するために用いるプログラム言語，規約及び解法
に及ばない。この場合において，これらの用語の意義は，次の各号
に定めるところによる。
　一　�プログラム言語　プログラムを表現する手段としての文字そ

の他の記号及びその体系をいう。
　二　�規約　特定のプログラムにおける前号のプログラム言語の用

法についての特別の約束をいう。
　三　�解法　プログラムにおける電子計算機に対する指令の組合せ

の方法をいう。

第十八条（公表権）　著作者は，その著作物でまだ公表されていな
いもの（その同意を得ないで公表された著作物を含む。以下この条
において同じ。）を公衆に提供し，又は提示する権利を有する。当
該著作物を原著作物とする二次的著作物についても，同様とする。
第十九条（氏名表示権）　著作者は，その著作物の原作品に，又は
その著作物の公衆への提供若しくは提示に際し，その実名若しくは
変名を著作者名として表示し，又は著作者名を表示しないこととす
る権利を有する。その著作物を原著作物とする二次的著作物の公衆
への提供又は提示に際しての原著作物の著作者名の表示についても，
同様とする。
第二十条（同一性保持権）　著作者は，その著作物及びその題号の
同一性を保持する権利を有し，その意に反してこれらの変更，切除
その他の改変を受けないものとする。

第三十条（私的使用のための複製）　著作権の目的となつている著
作物（以下この款において単に「著作物」という。）は，個人的に
又は家庭内その他これに準ずる限られた範囲内において使用するこ
と（以下「私的使用」という。）を目的とするときは，次に掲げる
場合を除き，その使用する者が複製することができる。
　一　�公衆の使用に供することを目的として設置されている自動複製

機器（複製の機能を有し，これに関する装置の全部又は主要な
部分が自動化されている機器をいう。）を用いて複製する場合

　二　�技術的保護手段の回避（第二条第一項第二十号に規定する信
号の除去若しくは改変その他の当該信号の効果を妨げる行為
（記録又は送信の方式の変換に伴う技術的な制約によるもの
を除く。）を行うこと又は同号に規定する特定の変換を必要
とするよう変換された著作物，実演，レコード若しくは放送

若しくは有線放送に係る音若しくは影像の復元を行うことに
より，当該技術的保護手段によつて防止される行為を可能と
し，又は当該技術的保護手段によつて抑止される行為の結果
に障害を生じないようにすること（著作権等を有する者の意
思に基づいて行われるものを除く。）をいう。第百十三条第
七項並びに第百二十条の二第一号及び第二号において同じ。）
により可能となり，又はその結果に障害が生じないようにな
つた複製を，その事実を知りながら行う場合

　三　�著作権を侵害する自動公衆送信（国外で行われる自動公衆送
信であつて，国内で行われたとしたならば著作権の侵害となる
べきものを含む。）を受信して行うデジタル方式の録音又は録
画（以下この号及び次項において「特定侵害録音録画」とい
う。）を，特定侵害録音録画であることを知りながら行う場合

　四　�著作権（第二十八条に規定する権利（翻訳以外の方法により
創作された二次的著作物に係るものに限る。）を除く。以下
この号において同じ。）を侵害する自動公衆送信（国外で行
われる自動公衆送信であつて，国内で行われたとしたならば
著作権の侵害となるべきものを含む。）を受信して行うデジ
タル方式の複製【省略】を，特定侵害複製であることを知り
ながら行う場合（当該著作物の種類及び用途並びに当該特定
侵害複製の態様に照らし著作権者の利益を不当に害しないと
認められる特別な事情がある場合を除く。）

第三十二条（引用）　公表された著作物は，引用して利用すること
ができる。この場合において，その引用は，公正な慣行に合致する
ものであり，かつ，報道，批評，研究その他の引用の目的上正当な
範囲内で行なわれるものでなければならない。
第三十五条（学校その他の教育機関における複製等）　学校その他
の教育機関（営利を目的として設置されているものを除く。）にお
いて教育を担任する者及び授業を受ける者は，その授業の過程にお
ける利用に供することを目的とする場合には，その必要と認められ
る限度において，公表された著作物を複製し，若しくは公衆送信（自
動公衆送信の場合にあつては，送信可能化を含む。以下この条にお
いて同じ。）を行い，又は公表された著作物であつて公衆送信され
るものを受信装置を用いて公に伝達することができる。ただし，当
該著作物の種類及び用途並びに当該複製の部数及び当該複製，公衆
送信又は伝達の態様に照らし著作権者の利益を不当に害することと
なる場合は，この限りでない。
第四十七条の三（プログラムの著作物の複製物の所有者による複製
等）　プログラムの著作物の複製物の所有者は，自ら当該著作物を
電子計算機において実行するために必要と認められる限度において，
当該著作物を複製することができる。ただし，当該実行に係る複製
物の使用につき，第百十三条第五項の規定が適用される場合は，こ
の限りでない。

第五十一条（保護期間の原則）　著作権の存続期間は，著作物の創
作の時に始まる。
２　著作権は，この節に別段の定めがある場合を除き，著作者の死
後（共同著作物にあつては，最終に死亡した著作者の死後。次条第
一項において同じ。）七十年を経過するまでの間，存続する。

第百十九条　著作権，出版権又は著作隣接権を侵害した者（第三十
条第一項（第百二条第一項において準用する場合を含む。第三項に
おいて同じ。）に定める私的使用の目的をもつて自ら著作物若しく
は実演等の複製を行つた者，第百十三条第二項，第三項若しくは第
六項から第八項までの規定により著作権，出版権若しくは著作隣接
権（同項の規定による場合にあつては，同条第九項の規定により著
作隣接権とみなされる権利を含む。第百二十条の二第五号において
同じ。）を侵害する行為とみなされる行為を行つた者，第百十三条
第十項の規定により著作権若しくは著作隣接権を侵害する行為とみ
なされる行為を行つた者又は次項第三号若しくは第六号に掲げる者
を除く。）は，十年以下の懲役若しくは千万円以下の罰金に処し，
又はこれを併科する。

第一章　総則
第一節　通則

第二章　著作者の権利
第一節　著作物

第三節　権利の内容
第二款　著作者人格権

第五款　著作権の制限

第四節　保護期間

第八章　罰則
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個人情報の保護に関する法律（個人情報保護法）

不正アクセス行為の禁止等に関する法律（不正アクセス禁止法）

特定電気通信役務提供者の損害賠償責任の制限及び発信者情報の開示に関する法律（プロバイダ責任制限法）

2003（平成15）年5月30日公布，2022（令和4）年6月17日改正（抜粋）

第一条（目的）　この法律は，高度情報通信社会の進展に伴い個人
情報の利用が著しく拡大していることに鑑み，個人情報の適正な取
扱いに関し，基本理念及び政府による基本方針の作成その他の個人
情報の保護に関する施策の基本となる事項を定め，国及び地方公共
団体の責務等を明らかにするとともに，個人情報を取り扱う事業者
の遵守すべき義務等を定めることにより，個人情報の適正かつ効果
的な活用が新たな産業の創出並びに活力ある経済社会及び豊かな国
民生活の実現に資するものであることその他の個人情報の有用性に
配慮しつつ，個人の権利利益を保護することを目的とする。
第二条（定義）　この法律において「個人情報」とは，生存する個
人に関する情報であって，次の各号のいずれかに該当するものをい
う。
　一　 当該情報に含まれる氏名，生年月日その他の記述等【省略】

により特定の個人を識別することができるもの（他の情報と
容易に照合することができ，それにより特定の個人を識別す
ることができることとなるものを含む。）

　二　個人識別符号が含まれるもの

第十五条（利用目的の特定）　個人情報取扱事業者は，個人情報を
取り扱うに当たっては，その利用の目的（以下「利用目的」という。）
をできる限り特定しなければならない。
第十六条（利用目的による制限）　個人情報取扱事業者は，あらか
じめ本人の同意を得ないで，前条の規定により特定された利用目的
の達成に必要な範囲を超えて，個人情報を取り扱ってはならない。
第十七条（適正な取得）　個人情報取扱事業者は，偽りその他不正
の手段により個人情報を取得してはならない。
第十八条（取得に際しての利用目的の通知等）　個人情報取扱事業
者は，個人情報を取得した場合は，あらかじめその利用目的を公表
している場合を除き，速やかに，その利用目的を，本人に通知し，
又は公表しなければならない。

第二十三条（第三者提供の制限）個人情報取扱事業者は，次に掲げ
る場合を除くほか，あらかじめ本人の同意を得ないで，個人データ
を第三者に提供してはならない。
　一　法令に基づく場合
　二　 人の生命，身体又は財産の保護のために必要がある場合であ

って，本人の同意を得ることが困難であるとき。
　三　 公衆衛生の向上又は児童の健全な育成の推進のために特に必

要がある場合であって，本人の同意を得ることが困難である
とき。

　四　 国の機関若しくは地方公共団体又はその委託を受けた者が法
令の定める事務を遂行することに対して協力する必要がある
場合であって，本人の同意を得ることにより当該事務の遂行
に支障を及ぼすおそれがあるとき。

第七十六条　（適用除外）　個人情報取扱事業者等のうち次の各号に
掲げる者については，その個人情報等を取り扱う目的の全部又は一
部がそれぞれ当該各号に規定する目的であるときは，第四章の規定
は，適用しない。
　一　 放送機関，新聞社，通信社その他の報道機関（報道を業とし

て行う個人を含む。）　報道の用に供する目的
　二　著述を業として行う者　著述の用に供する目的
　三　 大学その他の学術研究を目的とする機関若しくは団体又はそ

れらに属する者　学術研究の用に供する目的
　四　宗教団体　宗教活動（これに付随する活動を含む。）の用に供する目的
　五　政治団体　政治活動（これに付随する活動を含む。）の用に供する目的

第八十三条　個人情報取扱事業者【省略】若しくはその従業者又は
これらであった者が，その業務に関して取り扱った個人情報データ
ベース等（その全部又は一部を複製し，又は加工したものを含む。）
を自己若しくは第三者の不正な利益を図る目的で提供し，又は盗用
したときは，一年以下の懲役又は五十万円以下の罰金に処する。

第一章　総則

第四章　個人情報取扱事業者の義務等
第一節　個人情報取扱事業者の義務

第六章　雑則

第七章　罰則

1999（平成11）年8月13日公布，2013（平成25）年5月31日改正（抜粋）
第一条（目的）　この法律は，不正アクセス行為を禁止するとともに，
これについての罰則及びその再発防止のための都道府県公安委員会
による援助措置等を定めることにより，電気通信回線を通じて行わ
れる電子計算機に係る犯罪の防止及びアクセス制御機能により実現
される電気通信に関する秩序の維持を図り，もって高度情報通信社
会の健全な発展に寄与することを目的とする。
第二条（定義）　この法律において「アクセス管理者」とは，電気
通信回線に接続している電子計算機（以下「特定電子計算機」とい
う。）の利用（当該電気通信回線を通じて行うものに限る。以下「特

定利用」という。）につき当該特定電子計算機の動作を管理する者
をいう。
第三条（不正アクセス行為の禁止）　何人も，不正アクセス行為を
してはならない。
第七条（識別符号の入力を不正に要求する行為の禁止）　何人も，
アクセス制御機能を特定電子計算機に付加したアクセス管理者にな
りすまし，その他当該アクセス管理者であると誤認させて，次に掲
げる行為をしてはならない。ただし，当該アクセス管理者の承諾を
得てする場合は，この限りでない。【省略】

2001（平成13）年11月30日公布，2022（令和4）年5月25日改正（抜粋）
第一条（趣旨）　この法律は，特定電気通信による情報の流通によ
って権利の侵害があった場合について，特定電気通信役務提供者の
損害賠償責任の制限及び発信者情報の開示を請求する権利につき定
めるものとする。
第三条（損害賠償責任の制限）　特定電気通信による情報の流通に
より他人の権利が侵害されたときは，当該特定電気通信の用に供さ
れる特定電気通信設備を用いる特定電気通信役務提供者（以下この
項において「関係役務提供者」という。）は，これによって生じた
損害については，権利を侵害した情報の不特定の者に対する送信を
防止する措置を講ずることが技術的に可能な場合であって，次の各
号のいずれかに該当するときでなければ，賠償の責めに任じない。
ただし，当該関係役務提供者が当該権利を侵害した情報の発信者で
ある場合は，この限りでない。
　一　 当該関係役務提供者が当該特定電気通信による情報の流通に

よって他人の権利が侵害されていることを知っていたとき。
　二　 当該関係役務提供者が，当該特定電気通信による情報の流通

を知っていた場合であって，当該特定電気通信による情報の
流通によって他人の権利が侵害されていることを知ることが
できたと認めるに足りる相当の理由があるとき。

第四条（発信者情報の開示請求等）　特定電気通信による情報の流
通によって自己の権利を侵害されたとする者は，次の各号のいずれ
にも該当するときに限り，当該特定電気通信の用に供される特定電
気通信設備を用いる特定電気通信役務提供者（以下「開示関係役務
提供者」という。）に対し，当該開示関係役務提供者が保有する当
該権利の侵害に係る発信者情報（氏名，住所その他の侵害情報の発
信者の特定に資する情報であって総務省令で定めるものをいう。以
下同じ。）の開示を請求することができる。
　一　 侵害情報の流通によって当該開示の請求をする者の権利が侵

害されたことが明らかであるとき。
　二　 当該発信者情報が当該開示の請求をする者の損害賠償請求権

の行使のために必要である場合その他発信者情報の開示を受
けるべき正当な理由があるとき。
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個人情報の保護に関する法律（個人情報保護法）
2003（平成15）年5月30日公布，2023（令和5）年6月7日改正（抜粋）

第一条（目的）　この法律は，デジタル社会の進展に伴い個人情報
の利用が著しく拡大していることに鑑み，個人情報の適正な取扱い
に関し，基本理念及び政府による基本方針の作成その他の個人情報
の保護に関する施策の基本となる事項を定め，国及び地方公共団体
の責務等を明らかにし，個人情報を取り扱う事業者及び行政機関等
についてこれらの特性に応じて遵守すべき義務等を定めるとともに，
個人情報保護委員会を設置することにより，行政機関等の事務及び
事業の適正かつ円滑な運営を図り，並びに個人情報の適正かつ効果
的な活用が新たな産業の創出並びに活力ある経済社会及び豊かな国
民生活の実現に資するものであることその他の個人情報の有用性に
配慮しつつ，個人の権利利益を保護することを目的とする。
第二条（定義）　この法律において「個人情報」とは，生存する個人
に関する情報であって，次の各号のいずれかに該当するものをいう。
　一　�当該情報に含まれる氏名，生年月日その他の記述等【省略】

により特定の個人を識別することができるもの（他の情報と
容易に照合することができ，それにより特定の個人を識別す
ることができることとなるものを含む。）

　二　個人識別符号が含まれるもの

第十七条（利用目的の特定）　個人情報取扱事業者は，個人情報を
取り扱うに当たっては，その利用の目的（以下「利用目的」という。）
をできる限り特定しなければならない。
第十八条（利用目的による制限）　個人情報取扱事業者は，あらか
じめ本人の同意を得ないで，前条の規定により特定された利用目的
の達成に必要な範囲を超えて，個人情報を取り扱ってはならない。
第二十条（適正な取得）　個人情報取扱事業者は，偽りその他不正
の手段により個人情報を取得してはならない。
第二十一条（取得に際しての利用目的の通知等）　個人情報取扱事
業者は，個人情報を取得した場合は，あらかじめその利用目的を公
表している場合を除き，速やかに，その利用目的を，本人に通知し，
又は公表しなければならない。
第二十七条（第三者提供の制限）　個人情報取扱事業者は，次に掲
げる場合を除くほか，あらかじめ本人の同意を得ないで，個人デー

タを第三者に提供してはならない。
　一　法令に基づく場合
　二　�人の生命，身体又は財産の保護のために必要がある場合であ

って，本人の同意を得ることが困難であるとき。
　三　�公衆衛生の向上又は児童の健全な育成の推進のために特に必

要がある場合であって，本人の同意を得ることが困難である
とき。

　四　�国の機関若しくは地方公共団体又はその委託を受けた者が法
令の定める事務を遂行することに対して協力する必要がある
場合であって，本人の同意を得ることにより当該事務の遂行
に支障を及ぼすおそれがあるとき。

　五　�当該個人情報取扱事業者が学術研究機関等である場合であっ
て，当該個人データの提供が学術研究の成果の公表又は教授
のためやむを得ないとき【省略】。

　六　�当該個人情報取扱事業者が学術研究機関等である場合であっ
て，当該個人データを学術研究目的で提供する必要があると
き【省略】。

　七　�当該第三者が学術研究機関等である場合であって，当該第三
者が当該個人データを学術研究目的で取り扱う必要があると
き【省略】。

第五十七条　（適用除外）　個人情報取扱事業者等及び個人関連情報
取扱事業者のうち次の各号に掲げる者については，その個人情報等
及び個人関連情報を取り扱う目的の全部又は一部がそれぞれ当該各
号に規定する目的であるときは，この章の規定は，適用しない。
　一　�放送機関，新聞社，通信社その他の報道機関（報道を業とし

て行う個人を含む。）　報道の用に供する目的
　二　著述を業として行う者　著述の用に供する目的
　三　宗教団体　宗教活動（これに付随する活動を含む。）の用に供する目的
　四　政治団体　政治活動（これに付随する活動を含む。）の用に供する目的

第百七十九条　個人情報取扱事業者【省略】若しくはその従業者又
はこれらであった者が，その業務に関して取り扱った個人情報データ
ベース等（その全部又は一部を複製し，又は加工したものを含む。）
を自己若しくは第三者の不正な利益を図る目的で提供し，又は盗用
したときは，一年以下の懲役又は五十万円以下の罰金に処する。

第一章　総則

第四章　個人情報取扱事業者等の義務等
第二節　個人情報取扱事業者及び個人関連情報取扱事業者の義務

第六節　雑則

第八章　罰則

不正アクセス行為の禁止等に関する法律（不正アクセス禁止法）
1999（平成11）年8月13日公布，2022（令和4）年6月17日改正（抜粋）
第一条（目的）　この法律は，不正アクセス行為を禁止するとともに，
これについての罰則及びその再発防止のための都道府県公安委員会
による援助措置等を定めることにより，電気通信回線を通じて行わ
れる電子計算機に係る犯罪の防止及びアクセス制御機能により実現
される電気通信に関する秩序の維持を図り，もって高度情報通信社
会の健全な発展に寄与することを目的とする。
第二条（定義）　この法律において「アクセス管理者」とは，電気
通信回線に接続している電子計算機（以下「特定電子計算機」とい

う。）の利用（当該電気通信回線を通じて行うものに限る。以下「特定
利用」という。）につき当該特定電子計算機の動作を管理する者をいう。
第三条（不正アクセス行為の禁止）　何人も，不正アクセス行為を
してはならない。
第七条（識別符号の入力を不正に要求する行為の禁止）　何人も，
アクセス制御機能を特定電子計算機に付加したアクセス管理者にな
りすまし，その他当該アクセス管理者であると誤認させて，次に掲
げる行為をしてはならない。ただし，当該アクセス管理者の承諾を
得てする場合は，この限りでない。【省略】

特定電気通信役務提供者の損害賠償責任の制限及び発信者情報の開示に関する法律（プロバイダ責任制限法）
2001（平成13）年11月30日公布，2023（令和5）年6月14日改正（抜粋）
第一条（趣旨）　この法律は，特定電気通信による情報の流通によ
って権利の侵害があった場合について，特定電気通信役務提供者の
損害賠償責任の制限及び発信者情報の開示を請求する権利について
定めるとともに，発信者情報開示命令事件に関する裁判手続に関し
必要な事項を定めるものとする。
第三条（損害賠償責任の制限）　特定電気通信による情報の流通に
より他人の権利が侵害されたときは，当該特定電気通信の用に供さ
れる特定電気通信設備を用いる特定電気通信役務提供者（以下この
項において「関係役務提供者」という。）は，これによって生じた
損害については，権利を侵害した情報の不特定の者に対する送信を
防止する措置を講ずることが技術的に可能な場合であって，次の各
号のいずれかに該当するときでなければ，賠償の責めに任じない。
ただし，当該関係役務提供者が当該権利を侵害した情報の発信者で
ある場合は，この限りでない。【省略】

第五条（発信者情報の開示請求）　特定電気通信による情報の流通
によって自己の権利を侵害されたとする者は，当該特定電気通信の用
に供される特定電気通信設備を用いる特定電気通信役務提供者に対
し，当該特定電気通信役務提供者が保有する当該権利の侵害に係る
発信者情報のうち，特定発信者情報【省略】以外の発信者情報につ
いては第一号及び第二号のいずれにも該当するとき，特定発信者情
報については次の各号のいずれにも該当するときは，それぞれその開
示を請求することができる。
　一　�当該開示の請求に係る侵害情報の流通によって当該開示の請

求をする者の権利が侵害されたことが明らかであるとき。
　二　�当該発信者情報が当該開示の請求をする者の損害賠償請求権

の行使のために必要である場合その他当該発信者情報の開示
を受けるべき正当な理由があるとき。

　三　�次のイからハまでのいずれかに該当するとき。【省略】
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別紙様式第16号別紙 図書の記号・番号 情I　702

番号 訂正箇所 原　　　文 訂　　　正　　　文 訂　正　理　由ページ 行

10

問題	解答

【	4ページ	】
問題1

【	5ページ	】
問題2①電話，SNSなど。②SNS，電子メール，手紙など。
【	15ページ	】1章章末資料2（24ページ）に記載。
【	16ページ	】
文字列が長い。アルファベットの大文字，小文字，数字，記号
を組み合わせている。辞書に載っている単語を使っていない。
【	19ページ	】
（例） 法律による禁止は，個人の自由を侵害するなどの点から，

一般に慎重であることが望まれる。そのため，特段必要
性のあるもののみを法律で取り扱い，それ以外は，個人
がそれぞれマナーを守るという自発的な取り組みに期待
することになる。

【	34ページ	】
問題1（例） デジタル表示は正確な数値が分かりやすく，アナ

ログ表示では大体のスピードや変化が読み取りや
すい。車のスピードメーターに両方の機能がある
と運転しやすいため。

【	35ページ	】
問題2①2ビット ②4ビット ③6ビット
【	36ページ	】
問題1  ①22（10）②99（10）

問題2  ①110010（2）②1111011（2）

【	37ページ	】
問題3  ①B2（16）②C3（16）

問題4  ①111101（2） ②101110（2）

【	38ページ	】
問題1  ①1101（2） ②11011（2） ③0100（2） （100（2）でも可）

④0011（2） （11（2）でも可）
問題2  ①1110（2） ②1010（2） ③0111（2） 

④0101（2） 
【	39ページ	】
問題3  ①0111（2） ②0011（2） ③0111（2） 
問題4  ①6（10） ②9（10） ③－10（10） ④－7（10） 
【	41ページ	】
（例）葵　①302A ②88A8 ③B0AA ④8475
【	51ページ	】
企業によって作られたコンテンツと異なり，UGCは動画投稿
サイトや即売会などにより，ユーザからユーザへ流通する。ま
た，小説サイトの作品の書籍化や，漫画やライトノベルのアニ
メーション化・映画化など，メディアミックスの傾向もある。
【	53ページ	】
よい方向：テレビ会議や動画配信などを利用して，在宅のまま
授業や勤務を行うことができた。
悪い方向：ウイルスの発生源や治療方法，感染者の身元などに
ついて，フェイクニュースやデマが発生した。

【	91ページ	】

【	95ページ	】
〔20,153〕+〔土：+5,972〕+〔曇：-5,222〕=20,903（人）
【	105ページ	】
問題1  ① スマートフォンに届いた通知を受け取る，音楽をスト

リーミング再生するなど。
　　　 ② カメラ機能を備えて，離れた場所でも家の中の様子が

分かるようにするなど。
　　　 ③ テレビに内蔵されたブラウザでWebサイトを見る，

離れた場所のビデオ機器のビデオを見るなど。
問題2  ①電波の届きやすさを考えると，家の中央に近いBがよい。
　　　 ② 無線LANルータの差し口［WAN］と光コンセントA，

［LAN1］とパソコンをつなぐ。
　　　③ 無線LANルータにケーブルでプリンタを接続する場

合，どこからでも印刷できるが，無線LANルータか
らケーブルの届く範囲にプリンタを置くことになる。

  　　 無線LANで接続する場合，プリンタはどこにでも置
けるが，電波が遮蔽物の影響を受けることがある。

【	115ページ	】
集中情報システム：銀行などのATM，販売店のポイントカー
ドのレジなど。
分散情報システム：Webサーバ，仮想通貨の取引データ管理，
オンライン会議システムなど。
移動体情報システム：飲食店の受注端末，家電修理のときに客
先で領収書を発行する端末など。
【	123ページ	】
①比例尺度 ②名義尺度 ③順序尺度 ④名義尺度
【	125ページ	】
（例） 小説と自分で書いた文章のテキストを分析して似ている

点を探す，アンケートの自由記述欄に書かれたテキスト
を分析して比較するなど。

【	128ページ	】
問題1  アイスクリームが売れるのも水難事故も気温が影響して

いる。この調査結果は正しいとはいえない。
問題2   ①規準3　小学生の学年が交絡因子となっている。
  ②規準2　火事が大きいと消防車の出動台数が多くなる。

材質 容量 編集可能
手帳 紙 △ 〇
便箋 紙 △ △
DVD-ROM ポリカーボネート 〇 ×
USBメモリ シリコン 〇 〇
ハードディスク アルミニウムなど ◎ 〇

19,760

15,010
10,070

18,320

12,410

28,120

札幌

盛岡
新潟

金沢

鳥取

鹿児島 19,420
那覇

東京

運賃によるモデル化（円）

216
1101  1000

問題	解答

【	4ページ	】
問題1

【	5ページ	】
問題2①電話，SNSなど。②SNS，電子メール，手紙など。
【	15ページ	】1章章末資料2（24ページ）に記載。
【	16ページ	】
文字列が長い。アルファベットの大文字，小文字，数字，記号
を組み合わせている。辞書に載っている単語を使っていない。
【	19ページ	】
（例） 法律による禁止は，個人の自由を侵害するなどの点から，

一般に慎重であることが望まれる。そのため，特段必要
性のあるもののみを法律で取り扱い，それ以外は，個人
がそれぞれマナーを守るという自発的な取り組みに期待
することになる。

【	34ページ	】
問題1（例） デジタル表示は正確な数値が分かりやすく，アナ

ログ表示では大体のスピードや変化が読み取りや
すい。車のスピードメーターに両方の機能がある
と運転しやすいため。

【	35ページ	】
問題2①2ビット ②4ビット ③6ビット
【	36ページ	】
問題1  ①22（10）②99（10）

問題2  ①110010（2）②1111011（2）

【	37ページ	】
問題3  ①B2（16）②C3（16）

問題4  ①111101（2） ②101110（2）

【	38ページ	】
問題1  ①1101（2） ②11011（2） ③0100（2） （100（2）でも可）

④0011（2） （11（2）でも可）
問題2  ①1110（2） ②1010（2） ③0111（2） 

④0101（2） 
【	39ページ	】
問題3  ①0111（2） ②0011（2） ③0111（2） 
問題4  ①6（10） ②9（10） ③－10（10） ④－7（10） 
【	41ページ	】
（例）葵　①302A ②88A8 ③B0AA ④8475
【	51ページ	】
企業によって作られたコンテンツと異なり，UGCは動画投稿
サイトや即売会などにより，ユーザからユーザへ流通する。ま
た，小説サイトの作品の書籍化や，漫画やライトノベルのアニ
メーション化・映画化など，メディアミックスの傾向もある。
【	53ページ	】
よい方向：テレビ会議や動画配信などを利用して，在宅のまま
授業や勤務を行うことができた。
悪い方向：ウイルスの発生源や治療方法，感染者の身元などに
ついて，フェイクニュースやデマが発生した。

【	91ページ	】

【	95ページ	】
〔20,153〕+〔土：+5,972〕+〔曇：-5,222〕=20,903（人）
【	105ページ	】
問題1  ① スマートフォンに届いた通知を受け取る，音楽をスト

リーミング再生するなど。
　　　 ② カメラ機能を備えて，離れた場所でも家の中の様子が

分かるようにするなど。
　　　 ③ テレビに内蔵されたブラウザでWebサイトを見る，

離れた場所のビデオ機器のビデオを見るなど。
問題2  ①電波の届きやすさを考えると，家の中央に近いBがよい。
　　　 ② 無線LANルータの差し口［WAN］と光コンセント，

［LAN1］または［LAN2］とパソコンをつなぐ。
　　　③ 無線LANルータにケーブルでプリンタを接続する場

合，どこからでも印刷できるが，無線LANルータか
らケーブルの届く範囲にプリンタを置くことになる。

  　　 無線LANで接続する場合，プリンタはどこにでも置
けるが，電波が遮蔽物の影響を受けることがある。

【	115ページ	】
集中情報システム：銀行などのATM，販売店のポイントカー
ドのレジなど。
分散情報システム：Webサーバ，仮想通貨の取引データ管理，
オンライン会議システムなど。
移動体情報システム：飲食店の受注端末，家電修理のときに客
先で領収書を発行する端末など。
【	123ページ	】
①比例尺度 ②名義尺度 ③順序尺度 ④名義尺度
【	125ページ	】
（例） 小説と自分で書いた文章のテキストを分析して似ている

点を探す，アンケートの自由記述欄に書かれたテキスト
を分析して比較するなど。

【	128ページ	】
問題1  アイスクリームが売れるのも水難事故も気温が影響して

いる。この調査結果は正しいとはいえない。
問題2   ①規準3　小学生の学年が交絡因子となっている。
  ②規準2　火事が大きいと消防車の出動台数が多くなる。

材質 容量 編集可能
手帳 紙 △ 〇
便箋 紙 △ △
DVD-ROM ポリカーボネート 〇 ×
USBメモリ シリコン 〇 〇
ハードディスク アルミニウムなど ◎ 〇

19,760

15,010
10,070

18,320

12,410

28,120

札幌

盛岡
新潟

金沢

鳥取

鹿児島 19,420
那覇

東京

運賃によるモデル化（円）

216
1101  1000

13 変更が適切な体裁，記載
（より適切な表現にする
ため）

216 右段
中央

削除
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